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KULE TASARLIYORUZ

STEM NEDIR?

STEM egitimi, fen (science), teknoloji (technology), miithendislik (engineering) ve matematik (mathematics)
gibi dort onemli disiplinin bir araya getirilmesiyle olusturulan bir 6gretim modeli olarak tanimlaniyor.
STEM egitimi cocuklara giinlik yasamdaki problemleri bu dort 6énemli disiplini kullanarak ¢6zmeleri
beklenir.

STEM egitimi ¢ocuklara kesfetmeyi, sorgulamayi, arastirmayr ,¢0ziim liretmelerini ,tasarim yapmalarini
,sorunlar iizerinde tahminler olusturup bunlari uygulamalari saglar.

STEM BECERILERI

Matematik :Ogrenciler kulelerini tasarlarken geometrik sekillerden (iiggen, dikddrtgen kare,prizma
gibi),agirlik ,desenleri ve ritmik saymay1 kesfedeceklerdir.

Fen(Bilim):Ogrenciler malzemelerden bir kule tasarrmmi ve insasini bir bilim adami gibi bilimsel
yontemdeki becerileri, iletisim ,g6ézlemleme, karsilagtirma, yaratici diisinme, problem ¢6zme yontemleri
kullanarak tek basina ya da aileleriyle beraber kesif yolculuguna ¢ikacaklardir.

Teknoloji: Ogrenciler yaptiklart tasarimlarmin  belgelenmesi icin telefon veya dijital kameralar
kullanacaklar.

Miihendislik: Ogrenciler basit bir kulenin tasarimm ve ingasiyla ilgili miihendislik becerilerini
kullanacaktir.

DUNYADAKI KULE ORNEKLERI

Miihendisler birbirinden ilging tasarimlarda kuleler olusturmuslardir .Bazi kuleler uzunluklariyla 6n plana
cikarken bazilar1 da ilging tasarimlariyla 6n plana ¢ikmislardir. Diinyada ki en uzun bina 800 metre ile
Dubai deki Burj Khalifedir. ikinci en uzun kule Cin ‘in Sangay sehrinde ki Sangay Kulesi 632 metre
uzunlugundadir. Ugiincii en yiiksek kule de Suudi Arabistan da Mekke Kraliyet Saat Kulesidir kulenin 601



metre uzunlukta oldugu sdyleniyor.italya da ki P1sa Kulesi goriimii (egik olmasi ve her yil egikligin devam
etmesi)itibariyle dikkat ¢eken bir yapi1 olarak karsimiza ¢ikiyor. Pariste ki Eyfel Kulesi .kullanilan
malzemeyle(kullaniminda 18.038 demir parca kullanilmis.) ve goriintiisiiyle her yil milyonlarca turist
agirhyor.

SiMDIi SIRA BiZDE KENDIi EN UZUN VE SAGLAM KULEMIiZi TASARLAYALIM

MALZEMELER

NOHUT KULESI ICIN MARSMALLOW KULESI ICIN
Nohut Marsmallow

15 kiirdan 20 adet spagetti(makarna)

NOT:iki farkl1 kule tasarlayabilirsiniz. Evdeki malzeme durumunuza gére ,sadece 1 tane de yapabilirsiniz.
UYGULAMA

Evinizde ki nohut torbasindan bir avug aliyoruz. Bir avucumuza kag¢ tane nohut sigar sayiyoruz.Nohutlar1 2
ser 2 ser grupluyoruz .Daha sonra nohutlarimizin sekli ve renklerini inceliyoruz. Nohutlarimizi cam kasenin
icine koyup tizerine sicak su ekliyoruz.2-3 saat beklettikten sonra nohutlara ki degisimleri gézlemliyoruz.
Daha sonra iki ucu sivri kiirdanlara nohutlar1 batirip kulelerizi insa edebilirsiniz.

Dilerseniz kulenizi marshmallow ve spagetti kullanarak ta yapabilirsiniz.

DIKKAT EDILECEKLER
Ek malzeme verilmeyecek.

Kulenizi tasarlamak i¢in 20 dk yeterli bir siiredir.(nohutlar 6nceden suya konulacak,marsmallow ile
yapilacaksa da stire aynidir.)

Kule saglam ve sabit durmalidir. Kuleniz bittikten sonra cetvel veya metre kullanarak, kulenizin boyunu
Ol¢iip not ediniz.

Sy

DEGERLENDIRME




1.Kazanan kulenin hangi temel tasarimi vardi? Sizin tasarladiginiz kulenin taban1 hangi sekildi?

2 Kuleyi bir daha tasarlayacak olsaydiniz farkli ne yapardimiz? Kuleyi tasarlarken karsilastiginiz zorluklar
nelerdi? Uzun ve yiiksek bir bina tasarlamada ve yapmada ne gibi zorluklar yasanabilir?

Cocuklar giinliik yasamda ki bir problemi ¢6zmek igin dort temel alandan faydalandilar. Elestirel
diisiinme,,yaratict ¢oziimler bulma gibi becerileri kullanarak diger calismalarinda da alt yapilar hazirlamis
oldular.

BALON GUCUYLE CALISAN ARABA YAPALIM

GIRI
Cocuklar tasarimlari ile balon giicliyle ¢alisan

arabalar tasarlayacaklar ve tasarladiklari

arabalar ile yariglar yapacaklardir.

Bu etkinlikte bolunun igindeki havanin itme kuvvetinden faydalanacaklar .itme kuvvetini kullanarak araglar:
hareket ettireceklerdir.

MALZEMELER

Govde:Pet sise,karton kutu,)

Tekerlek:4 adet sise kapagi veya
yuvarlak nesneler

2 uzun ¢op sis veya kalem ya da
pipet)

1 adet balon

1 adet pipet

Bant,yapistiric, lastik

BIiLGILER:

Bu etkinlikle ¢ocuklar, balon giiciiyle hareket eden arabalar tasarlayacaklar. Arabalar bir balonun igindeki
havanin serbest birakilmasiyla ile ileriye dogru itilir. Evdeki farkli malzemeler kullanilarak ile farkli
tasarimlar olusturabilirler.

Etkinlik yapilirken arabanin ¢alisma stili gibi tasarim olusturacaklar. Bir balonu sisirdiginizde balonun
icerisindeki hava serbest kalir, serbest kalan hava pipetin i¢inde depolar. Ardindan dan depolan hava disar
dogru itilerek pipetten disar1 ¢ikar .itilen hava ile enerji ortaya ¢ikar. Cikan bu enerji arabanin hareket
etmesini saglar.



% L\ SMALL
- PLASTIC

M BOTTLE

-
-
2
N
X,
b e

DEGERLENDIRME

1.En uzaga hangi tasarim gitti?Sizin tasarladiginiz araba ne kadar mesafe gidebildi?

2.Balon giiciiyle giden arabay1 bir daha tasarlayacak olsaydiniz farkli ne yapardiniz? Arabay: tasarlarken
karsilastiginiz zorluklar nelerdi?

NOTLAR:
Balonu sisirmek icin pipete iifleyin. Balonu bagladiginiz pipetin hava kagirmamasina dikkat edin.
Icerdeki havay1 tutmak i¢in parmaginizla pipetin ucunu kapatin.

Araciniz i¢in bir baslangi¢ noktasi belirleyin. Aracinizi baslangic noktasina getirin, parmaginizi pipetin
ucundan ¢ekin ve arabayir durana kadar izleyin. Baslangic ile bitis mesafesini 6l¢iip olusturdugunuz veri
tablosuna kaydedin.



BIiR PiPET NE KADAR GUCLU

GIRIS
Cocuklar verilen pipetleri ve bandi kullanarak en az bir hikdye kitabin1 tasiyabilecek tasarimlar
olusturacaklar. Yaptiklari tasarimlarda miihendislik becerilerini kullanacaklar.

MALZEMELER

Pipetler

Bant,ip,silikon tabancisi,siv yapistirict (bunlardan istediginizi kullanabilirsiniz)

BIiLGILER

Bu etkinlikle ¢ocuklar pipetleri kullanarak herhangi bir nesneyi tasiyabilecek tasarimlart olugturmalar1 bu
stiregte geometrik sekiller ya da geometrik cisimlerden faydalanabilirler.

DEGERLENDIRME

1.En saglam tasarim hangi sekli kullanmist1?Sizin tasariminiz ne kadar agirlik kaldirabildi?

2.Yaptiginiz tasarimi tekrar yapma imkaniniz olsaydi ne gibi degisiklikler yapardimiz?Tasarlarken
karsilastiginiz zorluklar nelerdi?

NOTLAR:

Tasarim i¢in 20 dakika yeterlidir.

Miimkiin oldugunca en az pipetle tasarimlarinizi yapin.
Ayakta kalabilecek tasarimlar olugturmaya dikkat edin.

TASARIMIZI ASAGIYA CiZiP BOYAYALIM



BALON CD iTER Mi?

GiRi
PROBLEM?

-Al1 bugiin fen bilimleri dersinde ,Siirtlinme kuvveti le hareket
konusunu islemisti.
.Bugiin derste 6grendiklerini evde tekrar ederken kardesinin ona
saskin gozlerle baktigini farketmisti..5 yasindaki kardesi abisinden
hi¢ bir sey anlamadigini séyledi. Ali de 6grendigi bilgileri
kardesinin anlayabilecegi sekilde nasil anlatabilecegini diistindii. Ali
bunun lizerine siirtiinme kuvveti ile havanin itme giiciinii
anlatabilecegi bir tasarim yapmaya karar verdi.




MALZEMELER

CD

Balon

Pet siseya da deterjan kabi

Silikon tabancasi ve silikon ya da yapustirict

BILGILER

Cocuklar beraber yapacagimiz stem etkinligimiz, siirtinme kuvvet ile hareketi gbzlemleyebilmeleri icin
tasarim yapmalar1 saglamak .Bu etkinlikle ¢ocuklarin neden sonug iligkisi kurma giinliik yasam
problemlerine ¢éziim liretme ve goézlemleme becerisi(deney)kazanmalart beklenir .Balonun igerisindeki
havanin serbest birakilmasiyla nasil itme kuvveti yarattigini ve CD’yi hareket ettirerek siirtiinme kuvvetini
gozlemlemeleri saglanacaktir.




DIKKAT EDIiLECEKLER

Tasarim igin verilen siire 15 dk dir.

Silikon tabancasini bir biiyiligiiniiziin yardimiyla kullanin.

Balonu sigirip sisenin agzina havasi ¢ikmayacak sekilde yerlestirin.

KENDIi LABIRENTIiMi TASARLIYORUM

GIRI

Ecrin 3.simifa giden bir Ogrencidir.Arkadaglariyla  beraber
oynayacaklart oyunlar1 tasarlamayr ve daha sonra bu oyunlar ile
oynamay1 ¢ok sever.Ecrin arkadaslariyla beraber oynamak i¢in bir
labirent tasarlamak ister.Labirentin belli yerlerine Fen bilimleri
dersinde  Ogrendikleri canli ve cansiz nesneleri yazmayi
diisliniir.Oyununa da belli kurallar koyar
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Siz nasil bir labirent

tasarlardiniz?

MALZEMELER

Mukavva karton,ve ayakkabi kutu bagligi(herhangi birini kullanabilirsiniz)

Pipet,dil ¢ubugu,(herhangi birini kullanabilirsiniz)

Kiirdan

Yapistirict

Kagit,kalem

Boncuk,nohut veya misket(herhangi birini kullanabilirsiniz)

TEMEL BILGIi

Karisik boliim, gegit, yollardan meydana gelen, ¢ikisina ulasilmasi oldukga zor olan bina, oda, bulmaca ve
benzeri diizenlemelere Labirent denir.. Labirentlerin ortaya ¢ikisi, hazine gibi gizli, kiymetli seyleri elde
etmek isteyenlerin korkutulmasi, caydirilmasi amacma dayandirilmaktadir.Diinya da bilinen eski ve en
biiyiik labirent Misir’da M.O. 5. asirda insa edilmis olan, Heredotus piramitidir.



Simdi sira sizde kendi labirentinizi tasarlayin. Labirentinizin belli yerlerine canli ve cansiz varliklari
yazmay1 unutmayin.

DIKKAT EDILECEKLER.
Labirentin en az bir girisi ve ¢ikist olmali.
Labirentinizin zeminini istediginiz geometrik sekilde tasarlayabilirsiniz.

Labirentiniz canli varlik yazan direge deger ise +5 puan,cansiz varligin diregine deger ise O puan
alirsiniz.Oylizden canli ve cansiz varliklar yazdiklariniz kagitlart ona gore yerlestirinin.

En yiiksek puani alan ve en kisa siirede ¢ikan oyuncu oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME
1.En yiiksek puan1 alan ve hizli ¢ikan kisi nasil bir yol takip etti?

2.Yeniden tasarlayacak olursan neleri farkli yapardin?Miihendislik alaninda hangi zorluklar ile karsilagtin?



Diisiince sorulari

VINC iNSA EDIYORUZ s

1.Kaldiramadigimiz agirliklar oldugunda ne yaparsiniz?
2.Insaat alanlarinda ve gemilerde agir yiikleri

sizce nasil tastyorlardir?

Gelin bu sorularin cevaplarini basit bir makine tasarlayarak ¢ozelim .

MALZEMELER

3 adet pegete rulosu ve fon kartonu

Makara (bitmis ip makarasi ve daire olup i¢i bos olan her sey kullanilablir)

Pipet

Ip, Bant,yapistirici

Mukavva veya karton (alt zemin igin)

TEMEL BIiLGi

Makaralar farkli tiirlerde diizenlenerek halatlar ile birlikte vinglerde yiikleri kaldirmak i¢in kullanilan
donanimlar arasinda yer alir. Tarihte makaralara ait ilk kanit M.O. 8 yiizyllda Asur medeniyetine ait
belgelerde rastlanmistir. Makaralar ¢esitli  sekillerde kullanilmaktadir.Bizler tasarimlarimizda sabit
makaralar1 kullanacagiz .Sabit makaralarin kullaniminda yiike esit bir kuvvet uygulayacagiz.2 pecete rulosu
arasina yerlestirdigimiz makara sistemi ile ylikii kaldirmaya ¢alisacagiz.

DIKKAT EDILECEKLER
Tasarim igin 6nerilen stire 30 dakikadir.

Makaranin baglanacag direkleri pecete rulosundan yapmaniz tavsiye edilir.
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DEGERLENDIRME
1.Yaptiginiz vign ile hangi nesneleri tasidiniz?
2.Tekrar tasarlayacak olsaydiniz tasariminizda neleri degistiridiniz?

3.Bir miihendis olarak tasariminizda hangi zorluklar ile karsilagtiniz?



OT MU ODUN MU?

Diisiince sorular

1.Cevreniz de hangi bitkileri goriiyorsuz?

2.Cevrenizde gordiigiiniiz bitkileri siniflayacak olsaydiniz nelere dikkat ederdiniz?

YASAM PROBLEMIi

Ceren fen bilimleri dersinde otsu ve odunsu bitkiler konusunu islemisti.Ogretmenleri
onlardan sogan yetistirebilecekleri bir saksi tasarlamalarin1 ardindan tasarladiklar1 saksiya
sogan ekip soganin biiyiime siirecini gozlemleyip bir veri tablosu olusturmalarini istemistir.

Sizce Ceren’in yerine olsaydiniz nasil bir saksi tasarlardiniz?Sogani nasil ekerdiniz?

MALZEMELER

1 adet arpacik sogani,veya normal sogan

Saksinizin boyutuna gore toprak

Pet sise,pet bardak(dilerseniz saksiniz i¢in baska malzemede kullanabilirsiniz),ip

Sislemek ig¢in istediginiz malzemeleri kullanabilirsiniz.(renkli kartonlar,guaj boya,sulu
boya)

TEMEL BIiLGi

Otsu bitkiler:Genellikle ilkbaharla birlikte yeseren,sonbaharda sararip kuruyan,kisin ise yok olan gévdelere
otsu govde denir. Ince, zayif gdvdeleri olan otsu bitkiler 1-2 yil yasarlar.

Odunsu bitkiler:Agaglarda oldugu gibi, cok yil yasayan bitkilerin saglam ve sert yapili govdelerine odunsu
govde denir. Odunsu govdeli bitkiler, govdeleri her yil biraz daha kalinlasarak ve boyuna uzayarak biiytirler.
Govdeleri sert kalin ve dayaniklidir..

Bu bilgiler 1s181nda saksimizi tasarladiktan sonra soganimizi ekelim siireci gézlemleyelim.
DIKKAT EDILECEKLER

Soganin ¢ikma siiresi uzayabilir.Umutsuzluga kapilmayin.

Diizenli olarak bitkinizin bakimimni saglaym.Cok su da vermeyin ki bitkimiz bogulmasin ,az su verip te
kurutmayalim.




DEGERLENDIRME

1.Sogan ot mu odun mu?Gdézlemleriniz sonucunda bitkisiniz ne kadar siirede biiyidi?
2.0lusturdugunuz veri grafigine yorumlayiniz.
KAYNAKCA

https://www.isd622.org/site/Default.aspx?PagelD=14570

https://www.biyologlar.com/bitkilerde-govde-cesitleri-ve-govdenin-gorevleri-nelerdir-

http://ozllemce.blogspot.com/2013/12/saksida-taze-sogan-yetistirme 27.html

https://tr.pinterest.com/

https://tr.wikipedia.org/wiki/Anasayfa

http://muglaarge.meb.gov.tr/projeler/okulevimde/
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